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v Introduccion

* Arduino Blocks, es una aplicacion web que cuenta con una interfaz
grafica, visual; funciona como una herramienta de programacion —
iInterprete entre usuario y dispositivo Arduino.

» Utilizar placas de Arduino como bloques de construcciéon (Milan
Matijevic, 2016).

* Lawris adopta un enfoque basado en reglas: un sistema preespecificado
basado en Arduino programado construyendo reglas con piezas
intuitivas del rompecabezas, en un entorno visual basado en la web (S.
Arakliotis, 2016).

e Otros hacen uso de la tecnologia Arduino para que los estudiantes
aprendan algin lenguaje de programacion (Rubio, Mafioso Hierro, &
Pérez de Madrid y Pablo, 2013).

* Su uso Arduino para programar C++ con practicas con elementos fisicos
reales (Triana Barreda, 2017)

* Otros mas basados en tecnologia Arduino, se utilizan como soporte para
el cor)wtrol automatico de objetos y modelado matematico (Hanafy M.,
2017).
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Introduccion

* Arduino Blocks tiene como proposito que el
estudiante aprenda a utilizar propiamente Arduino,
de |a siguiente manera:

* Aplicacion web que permite arrastrar piezas para crear
una aplicacion mas.

* Se actualiza de forma transparente para el usuarioy
almacena datos de manera segura en la nube

* Los usuarios deben crear una cuenta con su correo
electronico y datos basicos para crear su propio espacio
en la nube de Arduino Blocks

e Se puede utilizar el codigo generado y modificarlo a |a
medida de sus necesidades.
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Descripcion de

([>

Arduino Blocks

* Aplicacion de ambito educativo disehada en plataforma
web

 PHP Version 7.1
* Javascript

* jQuery

* Google Blockly

» Accesible desde cualquier dispositivo, ya sea una
tableta, un Smartphone o un ordenador cualquiera sin
importar el sistema operativo que utilice, como unico
requisito es que tenga acceso a internet y tener como

navegador web Mozilla Firefox o Google Chrome en sus
versiones mas actualizadas.
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m, Acceso a la
plataforma

INICYO DE SESION
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Proyectos

* En esta seccion se enlistan todos los proyectos
existentes en la nube de Arduino Blocks vy las
plantillas disponibles, una plantilla es un proyecto
va iniciado con el objetivo de instruir.
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v Area de Diseno.

* En esta seccidon encontrara:
e Menu de Navegacién |

Barra de herramientas

Arduino

Puertos Analdgicos

Puertos Digitales

* Se puede seleccionar el componente que desee
conectar a su Arduino, de manera muy intuitiva y
visual, de esta forma se identificaran los puertos
donde se puede conectar el componente genérico.
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Area de Programacion

* Dividida en 3 secciones.

* Primera seccion: Todas las posibles operaciones que se
pueden realizar.

e Segunda seccion: herramientas para crear funciones y
variables.

* Tercera seccion: componentes agregados en el area de

diseno, junto con las posibles operaciones con dichos
componentes.
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Area de Cddigo

* Muestra un trabajo en codigo fuente
* Estructura

* |Instrucciones que se utilizan para programar un Arduino

* Es posible descargar el cédigo en un archivo (.ino) compatible
con la IDE Oficial de Arduino.
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Metodologia a
desarrollar

* Se explicaron los diferentes apartados que contiene la
aplicacion.

* Diferentes usuarios utilizaron Arduino Blocks en eventos
estudiantiles.

* Se recopilaron comentarios, sugerencias y retroalimentacion
de los usuarios asi como datos de uso

* Finalmente se puso a prueba en una clase de la carrera de
Ingenieria en Sistemas Computacionales, del Instituto
Tecnoldgico de Nogales, especificamente en la materia

)

“Sistemas Programables”, para la realizacion de las practicas

e Se vio la estructura externa, los registros internos, se
practico el uso de accesorios de entrada, tales como,
sensores para entradas de voltajes, actuadores para el
control o activacion de los dispositivos de control.
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SN
Resultados

e Acceder es algo muy sencillo ya que se basa en usuario y contraseia.

* Las secciones de Proyectos, Area de disefio, Area de programacion, y Area de
codigo, muestran como materializar tu proyecto utilizando Arduino Blocks, y
todas las herramientas que contiene.

* El disefio de una aplicacion es comprensible ya que el programar diferentes
dispositivos y aplicar diferente codigo a aplicaciones de Arduino, de los usuarios,
se hace como si se estuviese jugando con la aplicacion.

* La retroalimentacion de los usuarios es fundamental, ya que en las pruebas,
durante el evento, el 90% de los estudiantes opinaron que uso es bastante
simple, el 85% que las secciones de la aplicacion son intuitivas y el 100% de los
estudiantes de las carreras afines comentaron o que les gustaria haber tenido
esta aplicacidon antes o que les gustaria tenerla.

* Durante la implementacion en clases, se redujo el tiempo en la elaboracion del
total de 20 practicas de la materia. El tiempo se redujo en un 60%. Las practicas
se realizaron en un 40% de tiempo en el que normalmente se realizan.
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Conclusiones

* Durante el evento pudo observarse que la mayoria de
los estudiantes que lo utilizaron, encontraron a Arduino
Blocks: intuitivo, facil de usar, y que les gustaria tener
disponible la aplicacion en las clases de sus materias.

* Durante la clase donde se implementd Arduino Blocks
se busco la mejora del proceso de ensenanza, los
comentarios de los estudiantes fueron que se les
facilitd mucho comprender qué es Arduino y |la
plrlogramacién de los dispositivos fue muy sencilla para
ellos.

* Con lo cual se concluye que Arduino Blocks es una
plataforma Web amigable que permite que un usuario
poco experimentado pueda desarrollar aplicaciones
utilizando arduino.
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